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VERKEFNI FYRIR MIDSTIG A DEGI ISLENSKRAR NATTURU

SKOLAVERKEFNI

Horfum inn fyrir rammann

Vinnid saman 3-51 hop. Hver hopur faer einn ramma. Rammarnir geta verid mismunandi ad gerd
og staerd milli hopa en allir hafa sama hlutverk. Markmidid er ad uppgotva ad pegar nattlran
er skodud i naleegd kemur ymislegt 1 ljos!

Veljid ykkur stad par sem einhver grodur vex. pad parf ekki ad vera mikill grodur og hann getur
verid alls konar. Einn i hopnum lokar augunum og sleppir rammanum blindandi a jordina.
pannig er algjor tilviljun hvar hann lendir! Allir vinna svo saman vid ad skoda pad sem er inni i
rammanum og svara eftirfarandi spurningum a verkefnabladid.

1. Hvad er inni i rammanum? Lysid pvi stuttlega med eigin ordum.

2. Skodid grodurinn i rammanum sérstaklega. Hvernig grodur er innan rammans?

Eru allar plonturnar eins?

Eru paer mismunandi? Reynid ad telja hvad eru margar gerdir af plontum.




3. Skodid litina a plontunum. Hvad sjaid pid marga liti?

Hvada litur er algengastur?

4, Eru allar plonturnar jafnstorar?

Hvernig eru peer i laginu?

Teiknid Gtlinur a tveimur olikum plontum t.d. a laufbladi eda blomi.

5. bekkid pid heitin a einhverjum plontum?

6. Sjaid pid einhver dyr inni i ammanum? Eda ummerki um ad dyr hafi verid a ferdinni?




